
 

 بسمه تعالی

 (Vray + مقدماتی – پیشرفته) 3D Maxدوره جامع مدلسازی و ارائه سه بعدی 

  :عرفی کلی دورهم

 سرریری منب ررا  رای یراف   ررف  اهی فدرربیبی واها   نربیبی  خرحن   رربهیرب  ح ان ا     3D Max اینرم افزار منحصررر  ف فرو ح فرفف

یبی یبی اواری  تجبری ح مسررک ن   یر ت ا   رای ان ا   رربهیرب یبی مبارب  را فرایم کروه ا ررتب  ب کرا ا زاریبی ا ن نرم افزار م آ جکت

 .را نخز وارو کف ور کخفخت رنهرگخری تبثخر ز بوی وارو v-ray یب   مبننهب ل اجرا   ارائف کروب ا ن نرم افزار قب اخت نصا پلاگخنق

 

 Windows آشنب    بنیاز دوره: پیش

 

 این دوره مناسب چه کسانی است؟

 وانشج  ب  ماربری    •

 یرافب  صنای     •

   اهی علاقرنها   ف  بزی  بزی  ف    •

 نقبش   ف  اهی    •

 یب ح علاقرنها   ف یراف گرافخست    •

 وانشج  ب  عررا  ح شهر  بزی    •

 

 چیست؟ دوره این اصلی اهداف 

 3D Max آشنب   ح ارتببط  ب نرم افزار    •

 3D Max مارف  کبمل ا زاریبی    •

 ح مهل  بزی  ر ا بس هط ط Shapes آشنب    ب پنل    •

     ب تکنخا مهل  بزیآشنب    •

  v-ray آم زش نسبت واو  پلاگخن    •

  رای ن رپروازی فدبی واها  ح هبرج V-ray IES   V-ray Sun    V-ray light  رر   منب ع ن ری ور پنجره    •

 

 هایی را کسب خواهید کرد؟پس از شرکت در این دوره، چه مهارت

یبی  ف ور  طح پخشرفیف ح اجرای یر  V-ray ح 3D Max وانشج  ب  ت انب   کبر  ب نرم افزار  3D Maxی آم زش   اه از گذرانه  وحره

 یبی ماربری ح  بهیربن  را ه اینه واشتژه اهی  رای پرح

 3D Max ت انب   نصا ح راه انهازی تنظخربت احلخف نرم افزار

  ببببببببببببببببببببببببببببببببببببب  :شربره:

  ببببببببببببببببببببببببببببببببب  پخ  ت:



 ت نرب شمه ر  ح  کبرگخری ت انب   

 object   ت انب    بهت

 یب object کرو   select ت انب  

 یب edit   object ح  modify  ت انب  

 camera ت انب   ن رپروازی ح کبر  ب

 effect ح  spaisial ت انب   رنهر کرو  ح  کبرگخری

  

 :های شغلی پس از گذراندن دورهفرصت

 شنیراف  وک را خ   واها   بهیرب    بهت انخرخ

 

 در این دوره چه مهارتهایی یاد میگیرید؟

 ح آشنب    ب فدبی کبری نرم افزار 3d Max مارف  ح نصا 

 ح تبکخه  ر کبر رویبی آ  ور رشیف یبی مخیاف 3d Maxمارف  نرم افزار

 نرم افزار Crack رر   رحش نصا ح 

 مهلسبزی

 اشخبء احلخف ا یبنهارو ح ت  اف  بفیف

 جب جب    وحرا   تغخخر مقخبس اشخبء

 اشخبء Copyرحش یبی مخیاف 

 کننهه یبی پبرامیر ا اصلا 

 آشنب    ب اشکبل وح  اهی

 (Editable Spline رر   و ی رات مر  ط  ف اشکبل وح  اهی)

  رر   رحش یبی مهلسبزی  ب اشکبب وح  اهی

 Compound Objectو ی رات  خش 

 ح و ی رات مر  ط  ف ا ن اصلا  کننهه  رای مهلسبزی  ف رحش یبی مخیاف Editpolyا یفبوه از 

 م او یراف 

 آشنب    ب تئ ری  بهت م او ح  رجسیف  بزی ه اص مهم م او  رای یراف  ور نرم افزار

 Standard رر   فبکی ریبی مهم مبوه ن   

 (Maps رر   نق ش)

 Scanline رر   ان ا  مخیاف م او ور م ت ر رنهر

 شنبهت کیب خبنف م او



 ن رپروازی

 خبی حاقا  رر   تئ ری ن رپروازی ح مسبئل مر  یف ور ون

 ح ه اص آنهب  Standardشنبهت ن ریبی 

 انجبم ن رپروازی یبخا  ح مصن ع  ور فدبی نرم افزار

 آشنب    ب مفه م رحشنب   غخر مشیقخم ح رحشهبی ا جبو ا  ور نرم افزار

Radiosity 
 ح ه اص آنهب Photometricشنب ب   ن ریبی 

 ح ا یفبوه از آ  ور هرحج  Exposureشنبهت 

 حر خن )نح ه کبرکرو آ ( ور ونخبی حاقا تئ ری و

 Physical Camera بهت وحر خن  ف رحشهبی مخیاف  رر   ه اص 

  رر   جا ه یبی عرق مخها  حض   ح تبرشهگ  ور اثر فرکت

 انخرخشن

 (و ه هطبی)مغز اوراک نح ه ح انخرخشن ا جبو ح  بهت تئ ری  رر   

 تبه ا  ح پبرامیر ا یبی انخرخشن  بهت

 ن رحی مسخرانخرخش

 Time Configuration  خش ور زمب   رر   

 Track View رر   

 رنهر انخرخشن

 مف ح آتش ح ژه جا ه  بهت 

 3DAXور نرم افزار GIت ضخح مفه م

 Vray Environment GI/environment Refl.Refr Override ور GIت ضخح رحش یبی مخیاف

 Aliasing ت ضخح مفه م

 Material / Maps V – ray Caustic V – ray Phisycal Camera V – ray مه ر ت رنگ ح ن ر ن ر پروازی ح شنبهت ان ا   ب ف

Meshes Modifiers Batch Rendering Panorama Exporter 

 

 درسینم

 ا ن وحره ت  ط ا بتخه جهبووانشگبی  ا یب  البرز تهر س م  ش و


